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Vor wor t

| hr Bohm Dynami c- Expander 12/24 ist ein echtes Kl angwunder.
98 werksseitig vorprogranm erte Presets beinhalten fantasti-
sche I nstrunental kl &nge, O gel kl angf arben und Synt hesi zer -
sounds. Mt dieser grolen Sound-Palette und den vielseiti-
gen Programm ernbgl i chkeiten ei gener Sounds bl ei ben kaum
noch Winsche of fen.

Aber was ist nun eigentlich ein Expander?

Eine Orgel? Nein, Ogeln sind doch grofRer, und am Expander
fehlen die Klaviaturen!

Ein Synthesizer? Kann auch nicht sein, viele Synthesizer
sehen doch so konpliziert aus!

Aber wer den Expander erst kennt, wei 3, dal im G unde doch
bei de Versionen richtig sind. Di'e vielen Mglichkeiten, die
Orgel n oder Synthesizer bieten, stecken eben in |Ihrem
Expander .

Und was bedeutet der Nanme :
"Bohm M DI - Expander DYNAM C 12/24"7?

1. B6hm . Sie sollen ja wissen, wer so etwas Uberhaupt
l'iefern kann.

2. MD . Es handelt sich umein sogenanntes M DI - Cer at,
das nur betrieben werden kann, wenn ein M DI -
Keyboard vorhanden ist, ein MDI-Interface von
Bohm in Ihre O gel nachgeristet wurde oder ein
Conputer mt MDI-Schnittstelle die Steuerung
dber ni mt .

3. Expander: Sie expandieren, weiten aus. D e Kl angvielfalt
| hres Synthesizers bzw. Ilhrer Ogel wird durch
den Expander enormvergrofRert. Ihr M DI -
Keyboard erhalt 98 Sounds.

4. DYNAM C : Ilhr Bohm Expander ist ein MDI-Gerat, welches
die Anschlagdynam k fidr Klang und Laut st arke
fein abgestuft w edergeben kann. Naturlich nur
bei entsprechendem M DI Interface bzw.

Keyboar d)

5. 12/ 24 . Schon in der Gundversion konnen in der Regel
bei den Sounds bis zu 12 Tone gl eichzeitig und
unabhangi g vonei nander erklingen. Bei einigen
weni gen Sounds - bei denen zwei Tongeneratoren
fur eine Stimre benutzt werden - bl eiben dann
6 Stinmen ubrig.

Die Erweiterung auf 24 Stimen (Best.-Nr.:
36 681) stellt beim Spiel mt solchen
"2-Ceneratoren”"-Sounds dann 12 Stimmen zur
Ver f Gigung.



2.2

Im Orchester spielen die verschiedenen Instrunentalisten

gl ei chzeitig, voneinander unabhangi ge Noten. Auch Ihr Bo6hm
Expander ist wie ein Ochester ausgelegt. Sie spielen beim
Bohm Expander auf bis zu 16 Kanal en gleichzeitig 16 unab-
hangi ge Kl angfarben mt gleichen oder unterschiedlichen

Not en.

Anschl isse und Buchsen an der Geréaterickseite
Net zanschl uBbuchse mt Sicherungshalter

An der Ceréaterickseite befindet sich die Anschl uBbuchse fr
di e 220V- Net zspannung. Neben dem Netzei ngang ist die Siche-
rung untergebracht. Falls Ihr Expander einnmal gar nicht

| auft, die Sicherung uberprifen.

Si cherungswechsel : - Net zkabel vom Cerat abzi ehen

- Sicherungshalter mt einem Schrauben-
zi eher aus dem Cer &t est ecker
her aushebel n.

- Defekte Sicherung entfernen und die
Reserve- Si cherung ei nsetzen.

- Sicherungshalter w eder in den Cerate-
st ecker einsetzen.

- Net zkabel wi eder einstecken.

- Vorsorglich neue Reservesicherung
kauf en

Mt dem mtgelieferten Netzkabel verbinden Sie den Netzein-
gang mt einer 220V-Steckdose (noch nicht einschalten!).

Kl i nkenbuchsen "Qutput” ( NF-Ausgange)

| hr Expander kann nonophon oder stereophon betrieben wer-
den. Auch bei nonophoner W edergabe bekonmen Sie schon ei -
nen hervorragenden Kl ang. Optimal ist natdrlich die We-
dergabe Uber ein Stereo-M schpult, z.B. unser PROFI-M X
PM 4/ 16. Verbinden Sie also die Klinken-Ausgadnge "Mono",
bei nmonophoner W eder gabe bzw. "Mno" und "Stereo”, bei

st ereophoner Wedergabe mt Ihrem M schpult, Vorverstarker
oder lhrer Stereoanlage. Verwenden Sie bitte abgeschirnte
Lei t ungen.



2.3

2.3.1

2.3.2

2.3.3

2.4

2.5

2.6

DI N-Buchsen "MD"

Drei funfpolige DI N Anschl uBbuchsen stehen fur alle ubli-
chen M DI - Anschl isse zur Verfigung. Der Anschl ul3 erfol gt
Uber ein normal es 5-adriges, abgeschirntes DI N Kabel.

"MD N

D e aus anderen M Dl -GCeraten kommenden Daten werden Uber
di ese Buchse in den Expander geleitet.

"“MDO  oJT"

Auch der Expander kann sel bstéandige M DI -Daten verschi cken
(bei ConputeranschluB). D e Daten stehen dann an der Buchse
"MD OUT" bereit. _

"MD THRU'

M DI - Daten, die in den Expander gelangen (also in "MD IN
ankommen), koénnen aus "M D THRU' w eder abgeschickt wer -
den, um z.B. weitere Expander zu erreichen.

Kl i nkenbuchse "PROGR UP"

Eine gute Spielhilfe zum Witerschalten der Programe i st

ein FulBschalter, den Sie bei Bohmunter der Bestell-Nr.

85 363 beziehen konnen. Wahrend des Spielens schalten S e

dann mt dem Ful3 die Programme (Kl ang-Presets) z.B. von 00
auf 01, 02, 03 usw.

Der Ful3schal ter kann. aber auch bei m Progranm eren eigener
Sounds die Paraneter weiterschalten, also z.B. von Parane-
ter 1 auf 2, auf 3 usw. (D ese Funktion ist beim Program
m eren automati sch vor handen).

DI N- Buchse " CASSETTE"

Fall s das Cassetteninterface (zum Abspeichern und Zurlckl a-
den ei gener Progranme) eingebaut ist, konnen Sie die
Cassetteninterface-Buchse Uber ein 5-poliges Abschirnkabel
an lhren Cassettenrecorder anschlielRen.

Schalter "Protect”
Er schitzt in Stellung "ON' vor unbeabsichtigtem
Progranm eren



3.1
3.1.1

3.1.2

Das Spiel mt dem Expander
| nbet ri ebnahne
Der Netzschal ter

Wenn all e Verbi ndungen hergestellt sind, also Netzanschl ul3
ei ngest eckt, der Ausgang an einen Verstarker angeschl ossen
und die Buchse "MD IN mt Ihrer Ogel oder einemM DI -
Keyboard (Buchse "M D QUT") verbunden ist, koénnte der Ex-
pander mt dem Netzschalter an der Gehéauserickseite einge-
schaltet werden. Halt! Noch nicht einschalten! Erst das
nachste Kapitel beachten!

In Grundstellung bringen (Initialisieren)

Nach erfol gtem Zusammenbau des Expanders, nuf3 - allerdings
nur bei der ersten |nbetriebnahne - die sogenannte G und-
stellung des Expanders eingestellt werden: Taster "Edit"
gedr iickt halten, dann Netzschalter (an der Rickseite des
Expanders) einschalten und sobald imD splay "Init" ange-
zeigt wird, den Taster "Edit" | oslassen.

Falls Sie spater einmal alles Sel bstprogrammerte auf ein-
mal | 6schen wol | en, bringen Sie den Expander w eder, we
zuvor beschrieben, in Gundstellung.

Der Expander hat zwei Speicherbereiche, "Bank 0" und

"Bank 1" genannt, auf denen die Sounds abgespeichert sind.
Auf "Bank 1" befinden sich die werksseitig ei nprogranm erten
Kl &nge, die hier auf "Bank 1" nicht veréandert werden koén-
nen, wahrend "Bank 0" zundchst leer ist. Beimlnitialisie-
ren wird die "Bank 1" konplett auf die "Bank 0" kopiert.
Si e kénnen nun |eicht diese Kl angfarben auf "Bank 0" veréan-
dern oder neu programmi eren. Das hat zwei Vorteile. De
wer kssei ti gen Sounds werden nicht gel dscht, und wenn spater
nur weni ge ei gene Sounds progranmm ert sind, nuf3 nicht zw -
schen ei genen und werksseiti gen Sounds ungeschal tet werden.

Von Bank O auf 1 oder ungekehrt unschalten

Taste "Store" driucken (im D splay erscheint vorn "Bn" und
dahinter die jewils eingestellte Bank "0" oder "1"), dann
den Taster " 1" oder "0", driucken, je nachdem auf wel che
Bank ungeschaltet werden soll.



3.1.3 Der Schalter "Protect"

3.2

Wenn Sie programm eren nbchten, null der Schalter "Protect”
in Stellung "off" stehen. Der Schalter schitzt Ihre Pro-
gramme vor unbeabsichtigtem Unprogranmm eren.

Wenn Sie doch versuchen, die Taste "Edit" zu dricken, so-

| ange der Schalter auf "on" steht, erscheint "Prot" imDis-

play,
(prot = protect = geschuitzt)

—P!I’IMG-I—-— Yoyt ——

EdgE

L chaanel—L—pragat—d
thrn..

Das Spiel mt den werksseitig programm erten Kl angfarben

Zwei Dinge sind zu beachten:

1. Der Lautstéarkeregler, vorn rechts am Expander sollte zu-
nachst in Mttelstellung gebracht werden. Spéater passen
Sie hiermt die Lautstarker des Expanders an.

2. De ersten beiden Stellen im D splay zeigen bei m Spi el
den ausgewdhlten M DI -Kanal 1-16 an, und dahinter die
2-stellige Progranmunmer.

Bevor es mt dem Ausprobieren richtig |osgeht, muR3 be-
achtet werden, dalR der richtige M D -Kanal ausgewahlt
i st.

Nachdem Sie nun soviel der Wirte Uber sich ergehen |assen
mulRten, sollten Sie sich nun mt den vorbereiteten Sounds

ent spannen.

Mt den 10 Tastern "0" bis "9" werden alle Klang-Presets
von 00 bis 99 eingestellt. Fir jeden Sound dricken Sie zwei
Tasten, z.B. fiur den Sound 04 die Tasten "0" und dann "4",
oder fur 53 die Tasten "5" und dann "3". Auf jeden Fall
nissen imer 2 Zahlen im D splay stehen. D ese Bedienart
hat den Vorteil, daB Sie beimWchsel von ei nem Sound auf
ei nen anderen, schon die erste Stelle des nachsten Presets
ei ngeben kdnnen, ohne dall etwas Ungewolltes erklingt. Sie
ti ppen erst imletzten Monent, bevor der neue Sound ge-
Itzlraucht wird, die zweite Stelle ein, und der neue Sound er-
i ngt .
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Die Daten, die in "MD IN Ihres Expanders ankommen, haben
ver schi edene Bedeutungen. Es wird nicht nur enpfangen, wel-
cher Ton, wie lang, we stark, mt weviel Mdulation usw.
gespielt werden soll, sondern auch von wel chem M DI - Kanal

di ese Informati onen konmen. Bei Verwendung eines frenden

M DI - Keyboards vergewi ssern Sie sich bitte zunachst, auf

wel chem Kanal gesendet wird. Dann stellen Sie mt Hlfe des
Tasters "Channel" den Expander auf den jeweiligen Kanal
ein, indem Sie den Taster entsprechend haufig antippen.

Nor mal erwei se wird im D splay "Kanal 1" und das dazugehori -
ge Preset angezeigt. Tippen Sie auf die Taste "Channel", so
wird auf " Kanal 2", dann auf "3", auf "4" usw. bis

"Kanal 16" ungeschaltet, danach folgt w eder "Kanal 1".

Wenn auf nmehreren M Dl -Kanal en Daten ankommen, sollte fir
j eden Kanal auch ein entsprechendes Preset eingestellt wer-
den:

- Taster "Channel", fir Chan. 1 bis 16
- Taster "0" bis "9", fur Preset "—, "01" bis "99"

("= entspricht "00" = Stummschal tung)

Ubrigens, m't den neisten Bohm M DI - Zusat zen kénnen, ohne
den Expander zu verstellen, unterschiedliche Sounds auf
ver schi edenen Berei chen (Cbernmanual, Unternanual eventuell
auch Pedal) eingestellt und pol yphon gespielt werden.

Unten im Taster "Channel" befindet sich eine LED, die _
bl i nkt, wenn M DI -Daten im Expander ankommen. Sie w ssen
dann, dall Sie das M DI -Kabel richtig angeschl ossen haben.

()

HEBE

[T EREFT10 =




Expander - Sound- Tabel | e
(ei nzustall ende Preset-Numrer / Soundbezei chnung)

00 -

01

02

03
04
05
06
07
08
09

10
11

12
13
14
15
16
17
18
19

20
21
22
23
24
25
26
27
28
29

30
31
32
33
34
35
36
37
38
39

Strings 1
Strings 2
Strings 3
Strings 4
Pizzicato 1
Pi zzicato 2
Cello 1
Cello 2
Violine

Bl aser 1

Bl aser 2

Bl aser 3
Tuba
Posaune
Wal dhor n
$IUgeIhorn
ronpet e
KIaanette
Fagot t

Panf| ot e
g;ka” Ot e
erflote
Ghoe 1
Ghoe 2
Saxophon 1
Saxophon 2
Mundhar noni ca
( assi c- O gel
C assi c- O gel

Cl assi c- Or gel
G assi c- Crgel
Pop- Or gel
Pop- Or gel
Pop- Or gel
Pop- Or gel
Pop- Or gel
Pop- Or gel
Pop- Or gel
Unterm Orge

~No ok~ wWNE

40
41
42
43
44
45
46
47
48
49

50
51

52
53
54
95
56
57
58
59

60
61
62
63
64
65
66
67
68
69

70

Klavier 1
Kl avier 2
Piano 1
Piano 2

St age Pi ano
E-Piano 1
E-Piano 2
Cenbal o
anki Tonk
d ocken

St eel Band
Spi el uhr
Gtarre 1
Gtarre 2
Solo-Gtarre
Hawaii -G tarre
Harfe 1

Harfe 2

Zi t her

Mar i mbaphon

Xyl ophon

Vi braphon 1
Vi braphon 2
Or gel bass
Funkbass
Bassgitarre
Zupf bass

Tango- Akkor deon

Akkor deon

80
81
82
83
84
85
86
87
88
89

90
91

92
93
94
95
96

97

98
99

Muset t e- Akkor deon

Banj o

d ockenspi el
Zokuso

Syncl avier 1
Syncl avier 2
Syncl avier 3
Popcorn

Cor nf | akes
Pfeifen

Gtarre + Pfeifen

Voi ce
Lead Synthe 1
Lead Synthe 2
Synt he
Synt he
Synt he
Synt he
Synt he
Synt he
Synt he

Synthe 8
Synthe 9

Synthe 10

Synthe 11

5th Brass

Synt he- Brass

Space 1

Space 2

Space 3

Edit Programm (leer)

~NOoOOIR~WN -



5.1

5.2

10
Tonhdhenanpassung an andere Instrunmente (Tuning)

Der Expander ist automatisch auf 440 Hz (Kammerton A) ge-
stinmm . Fir eine andere Stimmung, hoher oder tiefer, wrd
die Taste "Tune" gedrickt, die obere LED |euchtet.

- Stinmmung absenken mt Taste 7, "-Tune"
- Stimung anheben mt Taste 9, "+Tune"
- Stimmung 440 Hz mt Taste 8, "440 Hz"

Bei Stimmung ungleich 440 Hz | euchtet die untere LED im Ta-
ster "Tune".

De Stimung wird in kleinen Schritten angehoben oder abge-
senkt. Das Display zeigt wahrend der Anderung di e Anzahl
der Schritte.

Zum Abschl u3 der Tonhothenanpassung, Taster "Tune" erneut
anti ppen, die obere LED im Taster erlischt und die einge-
stellte Tonhdhe ist abgespeichert.

D e Progranm erung eigener Sounds.

Das Toner zeugungssystem

Der Bohm Expander ist ein "Synthesizer" mt sogenannter
Phasen- Mbdul ati ons- Technik (PM) . D eses System gestattet
das Einstellen von sehr differenzierten Kl angnuancen und
bietet hiermt ungeahnte Mglichkeiten.

Ver bi ndungsdi agramme ( Connect i on- Di agr anme)

Bei der Phasen-Mdul ation bestimmt ein CGenerator die G und-
t onhohe (spater Cktaveinstellung genannt). D e Ubrigen Ge-
neratoren erzeugen dann die Oobertone und somt erst den ei-
gentlichen Klang. Vier Generatoren pro Stime werden bei
der Phasen- Modul ati on verwendet und in 8 verschi edenen For -
men mitei nander verbunden.

Aus dem Ver bi ndungsdi agranm sehen Sie, w e einige CGenerato-
ren andere Ceneratoren steuern oder (im Connection-D a-
gramm 7) parallel zueinander arbeiten.

Den groRt nbglichen Einfluld auf einen Sound haben Sie durch
Ver bi ndungen, in denen ein Generator einen anderen Cenera-
tor steuert.
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In der Tabelle unter 5.3., sehen Sie, welche Verbindungs-
Di agramme zur Verfugung stehen, welche Zahl als Codierung
fur den jeweiligen Paraneter vorgesehen ist, den Einstell-
berei ch (Range) und wel che Ful’l agen ei nstell bar sind.

Erl &ut erungen zu allen Ceneratoren:

Det uni ng . Jeder Cenerator kann leicht verstimmt werden.
(VWnn 2 Ceneratoren dassel be spiel en)
O bis 3 senkt die Stimmung ab, 4 bis 7 hebt
die Stimmung an.

Har noni e : Mt demEinstellbereich 0 bis 15 werden 16
verschi edene Obertonanteile bestimt. Nach
Auswahl der Cktave (neistens Oktave 2) ergeben
sich die unterei nander stehenden Ful3l agen, w e
in der Tabelle aufgezeigt.
(Fu’l agen- Tabel | e beachten: Harnmonic 0 = 16",
Harnmonie 15 = 8/15").

Level : Bestimmt die Lautstarke bzw. die Steuerungsin-
tensitat eines jeden Generators. 0 = M ninmum
99 = Maxi mum :

Envel ope -
scal i ng . Die Hull kurve kann nach oben rechts auf der
Kl avi atur verkurzt werden. 0 = keine Ver-
kurzung, 3 = starke Verkirzung '
Attack : Toneinsatz weich. 0 = extremweich, 31 = ex-
tremhart, direkt.
Decay . Abklingzeit oder Percussion.
0 = Percussion aus,
1 = Percussion extrem | ang,
31 = Percussion extrem kurz
Sust ai n: Laut st arkeverl auf des zeitlich regel baren Aus-
kl i ngvorgangs. 0 = Lautstarke konstant,
31 = Lautstarke nimmt extrem stark ab.
Sust ai n
| evel : Hermt bestimen Sie, an welchem Abklingpunkt

der Decay (Percussion) zum Sustain Ubergeht.
0 Sustain level 0, also Decay geht nach O
15 kei n Decay nehr vorhanden.

Loutstdrke

Morualiaste Taste
gedrickt gelist

Abbildung: A DSR - Hiltkurve



Rel ease 1

Rel ease 2

Touch _
Sensitivity

Level
scal i ng+

Level
scal i ng-

Feedback

Fol gende Ei nst el

Cct ave

Second
Gener at or

Connect i on-
Di agramm
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Die Zeit, die ein CGenerator nach dem Losl assen
der Kl avi atur-Taste ausklingen soll.

0 = extrem | ang,

15 = extrem kur z.

We Release 1, jedoch bei gedricktem Sustai n-
Pedal (am Mast er keyboard) Einstellung der

Rel easezeit 2 neistens imWrt kleiner als
Rel ease 1.

Anschl agabhéangi gkei t
0 = kei ne Anschl agabhangi gkeit. 99 = extrene An-

.schlagabhanglgkelt

Di e hochste Lautstarke eines Gbnerators set zt
sich aus dem Level ‘und der Touch-Sensitivity zu-
sanmren .

Achtung: D e Addition der Rangewerte von Level
und Touch-Sensivity darf 99 nicht {bersteigen!

D e Lautstarke oder Intensitdt wird nach rechts
(oben) auf der Klaviatur starker.
0 = keine Veranderung, 99 = extrene Veranderung.

D e Lautstarke oder Intensitat ninm nach rechts
(oben) auf der Klaviatur ab.
0 = keine Veranderung, 99 = extrenme Veranderung.

Ruckkoppl ung (nur fur Generator 1). In jedem
Connection-Di agranm ist ein Feedback noglich. Sie
erzielen hiermt z.B. einen scharfen Sagezahn-

Kl ang, wi e bei den Bl asern.

0 = weicher Klang, 7 = harter Kl ang.

| ungen gelten geneinsam fir alle Generatoren

"Fest | egung der Grundtonho6he,

ktave 0 = tiefste Einstellung = 32" (Harnonic 1)
ktave 2 = normale Einstellung = 8 (Harnonic 1)
ktave 7 = hochste Einstellung = "zu hoch"

Werksseitigist gfundsétzlich Harnmonie 1 (nicht 0)
ei ngestellt. Erst beim Unprogramm eren wahlen Sie
andere FulRl agen zu der jeweiligen Cktave.

In der Tabelle der Ful’l agen stellen Sie fest,

dalB wir nur die Cktaven 0- 4 aufgefihrt haben, da
in noch hoéheren Cktaven autonatlsch REpetltlonen
auftreten.

Mt diesem Paraneter stellen Sie leichte bis ex-
treme Verstinmung ein. -Dabei werden 2 Tongenera-
toren fir jede Taste verwendet.

0 = keine Verstimmung, 12 = extrene Verstimung.

VérbindungsdiaQrannl Grundeinstel lung fur die Er-
zeugung von Kl angfarben (siehe Erklarung
Connecti on- Di agranm .
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Opti ons . Besondere Ver anderungen
0 = kei ne Besonderheiten
1 = Sound spielt nonophon
2 = Sound spielt mt dide (bei entsprechendem
M DI - St andar d)
3 = Sound spielt mt 1+2
4 = Sound spielt mt Ensenbl e- Erweiterung
(siehe 5.4)
5 = Sound spielt mt 1+4
6 = Sound spielt mt 2+4
7 = Sound spielt mt 1+2+4
Vi brato
Dept h St arke des Vi bratos
0 = Mnimum 99 = Maxi mum
Vi brato
frequency . Schnelligkeit des Vibratos
0O = Mninmum 99 = Maxi mum
Vi brato
Del ay Ver zégerung beim Ei nsatz des Vibratos
0 = keine Verzogerung, 99 = extrene Verzdgerung
Vi brat o
After Touch . Falls die MDI-Tastatur die entsprechende Funk-
tion aufweist, kann durch starkeres Dricken ein
i ntensiveres Vibrato erzeugt werden.
0 = Mnimum 99 = Maxi mum
Achtung: Die Addition der Range-Werte von Vibra-
to-Depth und Vibrato After Touch darf zusanmmen
ni cht nmehr als 127 erreichen!
5.4 Ensenbl e- Ef f ekt

5.5

D ese Ergénzung ernoglicht die Streichereffekte und bringt
den runden Sound fur viele Synthesizer-Klangfarben. |[st
diese Erweiterung nicht eingebaut, so werden diese Kl ange
nicht horbar (z. B. auf den Presets 01, 02, 03 oder 04,
kein Ton!)

Das Programm eren
Der eigentliche Progranm ervorgang beginnt mt dem Drlcken

der Taste "Edit"; die LED blinkt und im D splay erscheinen
zwei Striche.

|—Pmu|u-—l-——‘hlun-—-——-

HHHH
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Nun haben Sie drei Mglichkeiten:
1. eine der vorhandenen Kl angfarben aus der vorher ausge-
wahl ten Bank zu verandern.

2. den Sound zu verandern, der als l|letzter bearbeitet wurde.
3. vollig neu anzufangen.

I'm ersten Fall geben Sie jetzt die Presetnunmrer der zu

ver &nder nden Kl angfarbe ein, imzweiten und dritten Fall
brauchen Sie nichts weiter zu unternehnmen. Dann erneut
Taste "Edit" dricken. Das Blinken der LED geht in standiges
Leucht en Uber.

D e D splayanzeige andert ihre Bedeutung:

Die ersten beiden Stellen geben die Paraneternumer an, die
Sie aus der Tabelle unter 5.3 ablesen kénnen, die nachsten
beiden Stellen den fur den Paraneter eingestellten Wert
(Vval ue).

Bei m Auf bau einer konplett neuen Kl angfarbe dricken S e die
Taste "Cassette" (das hat nichts mt dem Cassetten-
Interface zu tun); alle Paranmeter werden dabei auf 00
gesetzt. Die Taster "0" bis "9" ernbglichen jetzt die Aus-
wahl der Paraneter - bei nicht |euchtender LED "Value" im
Taster "Channel"™ - oder den Wert des eingestellten Parane-
ters - bei |euchtender LED "Value". Der Taster dient also
auch zur Unschal tung zw schen Paranet erauswahl und deren
Werteinstell ung.

Sobal d der neue Sound zu ei nem anhérenswerten Kl ang gewach-
sen ist, konnen Sie ihn we fol gt abspeichern:

Zuerst die Taste "Store" driucken, die LED blinkt, imDis-
pl ay erscheinen zwei Striche. Sie wahlen mt den Tasten "0O"
bis "9" den Platz aus, auf dem Ilhr personlicher Sound abge-
spei chert werden soll und schlielRen den Vorgang durch noch-
mal i ges Betatigen der Taste "Store" ab. Nun kdnnen Sie wei -
ter an I hren Sounds basteln oder die Taste "Edit" dricken,
um den Programm ervorgang zu beenden.

Anhand der Tabelle unter 5.3 ersehen Sie, dall jedem Parane-
ter eine Codi erungsnunmer zugeordnet ist. Beim Programm e-
ren wrd diese Nummer aufgerufen und dann der neue \Wert

ei ngestellt. (Naheres siehe Programm erbeispiel)

[

1]2”3 GNS b“
o Ty

5.6

Bei spi el zur Pr ogramm erung ei ner eigenen Kl angfarbe

H erzu wird zunachst der Arbeitsspeicher gel 6scht:

Progranm 99 ist der Arbeitsspeicher. Also: "99" aufrufen
(Taste "9" zweimal antippen), 2 x "Edit" und 1 x "Cassette"
antippen und der Arbeitsspeicher ist gel dscht.
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Nun bauen Sie anhand der Tabelle lhren ersten eigenen
Sound, z.B. einen Sinus-Sound anhand des Diagranms 7, bei
dem all e Generatoren parallel arbeiten.

Sie wihlen jeweils den Parameter an, tippen also mt den
Tastern "0" bis "9" die Nummer des Paraneters ein, schalten
dann mt dem Taster "Channel" auf "Value" (Wrt des Paramne-
ters) um tippen mt dem Taster "0" bis "9" den gewinschten
Wert ein und schalten "Value" w eder aus, um einen anderen
Parant er auswahl en zu kdnnen.

Fol gende Paraneter einzeln aufrufen und Wert einstellen:

Par anet er Codes Range Er kl &rung

Connecti on- 29 7 all e Generatoren

di agr amm arbeiten parallel
Ckt ave 45 2 Gundton 8 (da hier

automati sch Harnmonic 1)

Ei nstel lung far
Generator 1 (#1)

Har noni ¢ 01 0 16'

Level 02 90 fast max. Lautstarke
At t ack 04 31 Ei nsatz extrem hart
Rel ease 1 08 15 Extrem kurzes Auskl i n-

gen beim Losl assen
damt spielt Ihr Expander 16' Sinus

weiter mt Generator 2:

Har noni e 17 1 8'
Level 18 90 si ehe oben
Attack 20 31 "
Rel ease 1 24 15 "

zum 16" ist 8 dazugekomen

Wr erweitern den Klang mt der 2 2/3 Percussion mt Gene-
rator 3.

Har noni e 33 3 2 2/3

Level 34 90 si ehe oben
Attack 36 31 si ehe oben
Decay 37 3 Per cussi on kurz
Rel ease 1 40 15 si ehe oben

Das klingt schon recht ordentlich, nur schweben soll der
Ton etwas:

Second Generator 61 2 | ei chte Verstimmung
(siehe Erklarung der GCeneratoren)

Nun verandern Sie testweise nach und nach einmal alle
Parameter. Tolle Ergebni sse |assen sich erzielen! Anschlie-
Rend Taste "Edit" antippen, die LED erlischt.
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6. 1.

6.2
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Ab&nderung ei nes werksseitigen Sounds

Wenn eine Klangfarbe nicht neu aufgebaut, sondern nur ver-
andert werden soll, wihlen Sie Preset "99" an (2 x Taste
"9"), driucken Taste "Edit", wahlen das zu andernde Pro-
granm z.B. "19", dricken erneut "Edit" und der werksseitige
Sound ist in den Arbeitsspeicher "99" kopiert. D e Parane-
ter wdhlen Sie wi e gewohnt und verandern diese nach |hrem Ge-
schmack. Paraneter mt dem Wrt "00" sind funktionslos und
beei nfl ussen den Kl ang nicht.

Sie konnen nun den neu erstellten Klang im Preset 99
spielen. Wenn er lhnen gut gefallt, kann er auf ein anderes
Preset kopiert werden. Der Arbeitsspeicher (Preset 99)
steht dann fir neue Kl angexperinmente w eder zur Verflgung.

Das Andern von Intensitaten und Werten in den Paranetern
hat teilweise nur geringen, teilweise aber auch enornen
Ei nfl uR auf den Kl ang, doch probieren S e selbst.

Das Cassetten-Interface

Schon nachdem Sie die ersten Progranm erversuche unternom
men haben, sollten Sie diese Daten unbedi ngt schitzen. Es
gi bt einen schnellen Wg dazu, falls das Cassetteninterface
in | hrem Expander ei ngebaut i st.

Der Cassettenrecorder wird mt dem 5-poligen D N Kabel mt
der Buchse "Cassette" des Expanders verbunden.

Abspei chern auf Cassette

Recorder auf Aufnahnme, starten. Warten Sie einige Sekunden
und driucken die Taste "Cassette" am Expander zweimal. D e
"Dunp"-LED |l euchtet. D e Taste "Edit" des Expanders dr Uk-
ken. Nun werden die Presets auf die Cassette gespeichert.
Das Display zahlt ruckwarts von 99 nach 1 und zeigt dann
w eder, w e gewohnt M DI -Kanal und Presetnunmer an.

Laden von Cassette

Sie drucken die Taste "Cassette" einmal, die LED "Load"

| euchtet, tippen die Taste "Edit" an und starten den Recor -
der zu Beginn eines konpletten Programms. (Wnn Sie nehrere
Programme auf einer Cassettenseite gespeichert haben,
enpfiehlt sich eine genaue Kat al ogi si erung).

Das Display zahlt die Presets ab, die noch zu |aden sind.
Im Fall e eines Ladefehlers erscheint imD splay "Err" fir
Error (lrrtum bei m Zur ickl aden). Dann sind "fal sche" Daten
auf Bank 0. "Err" bleibt imDisplay, bis man die Taste
"Edit" drickt, um zu bestatigen, dall man den Ladefehler ge-
sehen hat. Dann werden automatisch die Sounds aus Bank 1
auf Bank O kopiert. Versuchen Sie das Laden einfach noch-
ei nmal .

das Spiel und das Experinentieren mt |hrem Expander winschen
| hnen viel Vergnugen.



Anhang: M DI - Codes

Zugel assene M DI - Codes fir
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den Expander

(all e Angaben in Hexadezi nmal codes)

| Code Bedeut ung

8xyyzz Key off
Oxyyzz Key on
Cxpp pr ogram change
in current bank
(pp = program 0-99)
Bx00pp | vol une
BxOl pp | nodul ati on
Bx02pp gl i de speed
Bx40pp sustain
(pp = 00 = off 7F = on)
Bx41pp glide
(pp = 00 = off 7F = on)
Bx42pp set bank O
Bx43pp set bank 1
Bx44pp set bank 2
Bx45pp set bank 3
Bx46pp set bank 4
Bx7Bpp
Bx7Cpp
Bx7Dpp all notes off
Bx7Epp
Bx7Fpp
Dxpp after touch
Exvvww pitch
FO00426F686Dxxpp F7 dunp
xx = function code
05 = program '
09 = transmt data
10 = restore data
pp = instrument nunber
F6 tune request
F6XX tune request
(xx = detuning
2's conp, 7 bit)
FF System reset
x = Channel pp = not used
yy = note vv = LSB val ue
zz = velocity ww = MSB val ue
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Programm erdaten fir Dunpbef ehl

Bef ehl Funkti on I max
I vert

FO dunp nessage
00
42
6F Bohm i d
68
6D
05 reprogram i nstrunent
pp Instrunent nunber (bank is always 0) 99
XX Ganerat or #1 detuning O- 3 pos, 4-7 neg | 7
XX harnoni ¢ 0-15 see table I 15
XX " | evel 0-99 1 99
XX " envel ope scal i ng O 3 v 3
XX " attack 131
XX " decay I 31
XX " sustain. . . 1 31
XX " sustain |evel I 15
XX " release 1. . . . I 15
XX " touch sensmwty 1 99
XX Vibrato depth . . 199
XX Ganerat or #1 pos scallng ........ I 99
XX neg scaling ! 99
XX " f eedback. ) 7
XX " rel ease 2 I 15
00 not used. b
XX Generator #2 det uni ng. . 1 7
XX har noni ¢ 115
XX | evel v I 99
XX " envel ope scal i ng v 13
XX " attack . I 31
XX " decay . .. . . . I 31
XX " sustain v I 3
XX " sustain |evel P15
XX " release 1 .. 1 15
XX " touch sensitivity . |-..99
XX Mibrato frequency 99
XX Ganerat or #2 pos scaling . . . I 99
XX neg scaling. .. I 99
XX Gonnection di agram (see tabl e) I 4
XX Generator #2 rel ease 2 T D 1Y
XX Qotions bit O = nonophone, 1 = gli de, |

2 = ensenble = o 7
XX Generator #3 detuning vz
XX har noni ¢ 1 15
XX " | evel o I 99
XX " envel ope scal i ng v 9
XX ! attack o V31
XX " decay oA
XX " sust ai n. b3
XX " sustain | evel I 15
XX " rel ease 1 b 99
XX " touch sens. b 99
XX Vibrato delay tine b 99
XX Gener ator #3 pos scaling . I 99
XX neg scaling 1 99
XX Cct ave 0-7 (see tabl e) 17
XX Generator #3 rel ease 2 I 15
XX not used - I
XX Gener at or #4 detuning .. . b7
XX har noni ¢ v 1 15
XX " | evel . I 99
XX " envel ope scal i ng .3
XX " attack b31
XX " decay oA
XX " sust ai n. Vo3
XX " sustain |evel I 15
XX " release 1 1 15
XX " touch sens. I 99
XX Vibrato after touch val ue . o | 99
XX Gener ator #4 pos scaling = .. . . . | b 99
XX neg scaling ... 1 99
XX 2nd generator detuning (O r no 2nd gen) .. I .12
XX Generator #4 rel ease 2 v . 15
00 not used = . . I -
F7 End of mdi dunp nessages I
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